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| partecipanti orgonizzati in squadre dovranno
trovare il modo di uscire da una stanza virtuale
all'interno della quole sono rimasti rinchiusi.

All'interne di una scatela verranne messi indizi,
codici, indovinelli e enigmi che i partecipanti
dovranno risolvere e che permetteranno la fuga dalla

stanza.

La biblioteca ti invita a giocare all’escape room...
si tratta di una forma di intrattenimento, un gioco di

CARLO BONOMETT!

Non solo Studio....in
Biblioteca si GIOCA!!I
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